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附录 2 

「阅‧创」理财素养及开拓与创新精神  

人工智能生成短片挑战赛（ 2026/27）  

 

简介  

「阅‧创」理财素养及开拓与创新精神人工智能生成短片挑战赛

（ 2026/27）由教育局、香港浸会大学工商管理学院及香港经济日报合办。

活动设两部分，分别为「阅‧知」网上问答挑战赛及「创‧视」人工智能生

成短片比赛。前者旨在引导学生透过阅读报章新闻，了解金融科技及其他创

新科技的最新发展及其生活应用，从而培养其理财素养，以及开拓与创新精

神；后者则鼓励学生善用人工智能工具创作短片，并在创作过程中连系和提

升理财素养与数字素养。  

 

目标  

本活动旨在培养学生的阅读习惯与理财素养，并引导他们透过阅读，掌

握金融科技及其他创新科技的最新发展及其生活应用，藉此培养开拓与创

新精神。同时，活动亦着重引导学生善用人工智能工具进行创作，并在创作

过程中连系和提升理财素养与数字素养；活动亦强调以合乎道德的方式使

用相关技术，以进一步加强其创造力、表达及沟通能力，培育未来人才所需

的核心素养。  

 

活动对象  

对象为中三至中五级学生。学校可安排学生参与第一部分「阅‧知」网

上问答挑战赛及／或第二部分「创‧视」人工智能生成短片比赛。  

 

第一部分：「阅‧知」网上问答挑战赛  

 

活动内容  

• 主办单位将为报名学校提供与理财素养及开拓与创新精神相关的阅

读资源套，当中包括阅读材料、选择题及问答题，供学校安排学生自

学、于阅读课使用，或结合科目课程引导学生学习。  

• 学生完成阅读后，于香港教育城网页回答  10 条多项选择题。  

 

参加人数  

• 每所学校参赛学生人数不限，学校可鼓励中三至中五全级学生参与。 

• 每名学生只可参赛一次。如学生重复参赛，大会将取消其参赛资格。

本活动不设上诉机制。  
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活动形式  

• 学生以个人形式参加。  

• 学生于网上回答 10 条多项选择题；题目取材自十数篇由香港经济日

报提供的报章新闻，内容涵盖金融科技及其他创新科技的最新发展及

其生活应用。  

 

奖励  

• 个人奖项：学生于活动中答对不少于 50%题目者，可获颁「嘉许奖」

电子证书；答对不少于 80%题目者，则可获颁「优异奖」电子证书。 

• 学校奖项：按中三至中五级学生总人数计算参与率，最高的五所学校

将获颁「最积极参与学校奖」奖杯乙个，以及香港经济日报  hketPRO 

一年帐户五个。  

 

 

第二部分：「创‧视」人工智能生成短片比赛  

 

活动内容  

• 学生运用人工智能工具制作不超过两分钟的短片。短片主题可取材自

「阅‧知」网上问答挑战赛的阅读资源套，或其他与理财素养及开拓

与创新精神及其生活应用相关的内容，例如金融科技及其他创新科技

的最新发展等。比赛旨在鼓励学生运用人工智能工具创作短片，促进

学生之间的交流，并向同侪推广相关概念，以加深理解及提升学习效

益。  

 

参加人数  

• 每所学校参赛队伍数量不限，鼓励中三至中五全级学生参与。  

• 学校须从所有参赛作品中推荐不多于三份作品竞逐奖项。  

 

比赛形式  

• 学生以队伍形式参加比赛，每队由一至三人组成。每名参加者只可提

交一份作品。所有参赛资料及作品须经学校提交。  

• 香港浸会大学工商管理学院将于 2026 年 11 月 21 日及 28 日举办两场

相同的人工智能生成短片半天工作坊，供学校按需要安排学生参加。

工作坊旨在提升学生的数字素养，特别是人工智能工具的道德及伦理

使用，并涵盖运用短片故事叙述的技巧。详情及报名将于稍后经负责

教师的常用电邮公布。  

 

提交作品要求  

• 作 品 格 式 ： 直 式 影 片 （ 9:16 比 例 ）， 解 像 度 最 少 为 1080p 

（ 1080 ×  1920），并须以 MP4 或 MOV 格式呈交。作品须储存于网上
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空间供主办单位下载。请预先开放相关档案的阅览及下载权限。如作

品因技术问题而无法阅览或下载，相关作品将被取消参赛资格。  

• 作品语言：粤语、英语或普通话皆可  

• 作品时长：不超过两分钟  

 

比赛规则  

• 所有参赛作品必须为使用生成式人工智能工具制作的原创作品，并须

从未公开发表或参加任何比赛，作品内不可使用未经授权的受版权保

护图像。  

• 参赛学生可采用任何生成式人工智能工具制作短片；获学校推荐竞逐

奖项的队伍须于递交作品表格时注明所使用的工具及其他剪辑或后

期制作软件／工具的名称，并提供制作短片作品所使用的所有提示词

指令（ prompt）。  

• 参加学生须保留作品（包括人工智能生成内容的提示词指令或文字描

述）直至本学年完结，即 2027 年 8 月 31 日。  

• 参加者须确保所有递交作品的内容没有侵犯任何版权或知识产权（请

参阅相关法例）。主办单位不会承担任何因参赛作品侵犯版权或知识

产权而引致的法律责任。  

• 参与学校须确保其参赛作品的资料和内容配合教育局课程宗旨和目

标，不含有淫亵、粗言秽语、暴力、诽谤、危害国家安全等内容，亦

不得违反香港特别行政区的法律，否则会被取消资格。  

• 参赛作品一经递交，不可再作修改。  

• 无论参赛学生是否获奖，主办单位可将参赛作品（包括学校名称）全

部或部分内容用于教育推广，如宣传、展示（包括但不限于上载至网

页或社交平台）或其他非牟利用途，并有权修改、翻译、改编、使用、

复制及派发等，而毋须另外取得参赛学生或其所属学校同意，亦毋须

支付参赛学生或其所属学校任何费用。  

• 主办单位有权拒绝任何作品参赛或取消参赛学生的资格而毋须作出

解释。  

• 参赛学生、其家长及学校必须同意，作品提交后，主办单位有权按本

附件所述用途使用有关作品。  

• 主办单位拥有是次比赛的最终决定权。  

• 主办单位保留解释及修订比赛规则及其他相关安排的权利。  

 

评审准则  

评审准则  比重  

主题选材及影片内容  

• 紧扣理财素养及／或开拓与创新精神  

• 概念阐述准确，内容具启发性并能有效向同侪推广  

40% 
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人工智能工具应用及制作技巧  

• 有效运用人工智能工具  

• 画面流畅、视听效果协调  

30% 

创意及故事性  

• 叙事手法生动有趣，能有效传达核心讯息  

• 剪辑节奏明快，视觉设计具吸引力  

30% 

 

奖项及奖品  

• 「创‧视」人工智能生成短片比赛设有以下作品奖项。各得奖队伍可

获颁发以下奖品：  

奖项  奖品  

冠军  

得奖队伍将获得港币 1000 元书券  

每名得奖学生将获颁奖状乙张、香港经济

日报  hketPRO 一年帐户乙个   

所属学校将获颁奖杯乙个  

亚军  

得奖队伍将获得港币 800 元书券  

每名得奖学生将获颁奖状乙张、香港经济

日报  hketPRO 一年帐户乙个  

所属学校将获颁奖杯乙个  

季军  

得奖队伍将获得港币 500 元书券  

每名得奖学生将获颁奖状乙张、香港经济

日报  hketPRO 一年帐户乙个  

所属学校将获颁奖杯乙个  

最具创意短片

奖  

每队得奖队伍将获得港币 300 元书券  

每名得奖学生将获颁奖状乙张、香港经济

日报  hketPRO 一年帐户乙个  

最受欢迎短片

奖  

每队得奖队伍将获得港币 300 元书券  

每名得奖学生将获颁奖状乙张、香港经济

日报  hketPRO 一年帐户乙个  

优异奖  

每队得奖队伍将获得港币 100 元书券  

每名得奖学生将获颁奖状乙张、香港经济

日报  hketPRO 一年帐户乙个  

• 所有参加「创‧视」人工智能生成短片比赛的学生将获发电子参与证

书。  

• 学校奖项方面，按中三至中五级学生总人数计算参与率，最高的五所

学校将获颁「最积极参与学校奖」奖杯乙个，以及香港经济日

报  hketPRO  一年帐户五个。  

• 所有参赛作品将先由主办单位评审进行初选；获选的入围作品将上载

至指定社交平台接受公众投票，于指定时间内累积「赞好」最多者，

将获「最受欢迎短片奖」。  
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活动日程及报名方法  

日期  详情  

2026 年 10 月 20 日  

至 11 月 6 日  

报名 

学校于截止日期前，以香港教育城的校

长、教师或学校户口管理人的帐户登入

香港教育城网站

（ https://www.hkedcity.net/registration/form.php?reg

_form_id=1525），并按指示填妥及提交「报名表

格」。  

 

学校须提供负责教师的常用电邮地址，以便接收阅读

资源套，以及有关人工智能生成短片半天工作坊及

「创‧视」人工智能生成短片比赛的资讯。  

 

如学校在截止日期前未能完成报名程序，即使该校学

生已登入系统作答，其成绩亦会被视作无效。  

 

2026 年 11 月中旬  发放阅读资源套  

主办单位会把阅读资源套发送至负责教师的常用电

邮地址，由学校安排学生阅读有关材料。  

 

2026 年 11 月  

21 日及 28 日  

举办人工智能生成短片半天工作坊  

学校可按需要安排学生参加有关工作坊。工作坊名额

有限，将以先到先得方式分配。详情及报名安排将于

稍后透过负责教师的常用电邮公布。  

 

2026 年 12 月 1 日  

上午 8 时  

至 12 月 14 日  

下午 6 时  

进行「阅‧知」网上问答挑战赛  

参加学校须于指定期间内安排学生登入香港教育城

学生帐户，透过以下连结登入「阅‧知」网上问答

挑战赛网页作答。  

 

「阅‧知」网上问答挑战赛网页的连结：  

https:/ /game.hkedcity.net/read_know_challenge/  

 

2027 年 1 月 13 日  「创‧视」人工智能生成短片比赛作品递交截止日期  

学校须于 2027 年 1 月 13 日（星期三）或之前，将所

有参与「创‧视」人工智能生成短片比赛的学生资料，

https://www.hkedcity.net/registration/form.php?reg_form_id=1525
https://www.hkedcity.net/registration/form.php?reg_form_id=1525
https://game.hkedcity.net/read_know_challenge/
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日期  详情  

以及获学校推荐的不多于三份作品递交至主办单位。

详情将于稍后透过负责教师的常用电邮通知。  

 

2027 年 2 月下旬  

或 3 月上旬  

（待定）  

颁奖典礼  

「阅‧知」网上问答挑战赛及「创‧视」人工智能生

成短片比赛的得奖学校与学生将获邀出席颁奖典礼。 

 

 

注意事项  

主办单位将在活动期间进行拍摄及录影，相关相片及录影片段日后或会

上载至政府网页，并在不同媒体／活动中展示，请学校通知相关持份者。如

个别参与学生及／或持份者有任何疑问，请务须在活动举行前与教育局个

人、社会及人文教育组联络。  

 

联络人  

如有查询，请致电 2892 5497 与教育局课程发展处个人、社会及人文教

育 组 陈浩 刚 先 生 联 络 。如 对 香 港 教 育 城帐 户 有 任 何 查 询， 请 电 邮 至

info@edcity.hk（一般查询）或 support@edcity.hk（技术查询）。  

 

个人资料收集声明  

• 参赛学生必须提供参赛表格所需的个人资料，并有责任确保所填报之

资料完整属实；同时须同意授权主办单位使用有关资料作联络、赛果

公布、宣传等用途，包括参赛学生姓名、年级及就读学校。活动完成

后，所有收集的资料如无需保留，将会销毁。如参赛学生未能提供个

人资料，主办单位或不会接纳其参赛作品。  

• 按上述目的，参赛学生的姓名及所属学校名称或会于主办单位网站、

其他网站及／或媒体披露。  

 

  




